SCIENCES
Y\'§ l NUMERIQUES ET
TECHNOLOGIE

< : e et RN 2 -
Etudier des technologies numériques et :
* En comprendre le fonctionnement et les enjeux,
* Voir quelles sont les machines, les algorithmes,
les données derriere.

Place dans le parcours scolaire

* SNT est un enseignement obligatoire du tronc commun de 2nde.

« Il s'appuye sur des éléments du programme de Technologie du college.

« Il introduit des thématiques qui pourront étre approfondies dans les
enseignements de spécialité de Numérique et Sciences Informatiques (NSI)
de Sciences de I'Ingénieur (SI) en premiére générale mais aussi en STI2D.

Modalités

* 1h30 par semaine
* Essentiellement en salle informatique
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LES THEMES DU PROGRAMME

Internet

Grace a sa souplesse et a son
universalité, internet est devenu
le moyen de communication
principal entre les hommes
et avec les machines.

Le Web

Le Web désigne un systéme donnant
acces a un ensemble de données
(page, image, son, vidéo) reliées par
des liens hypertextes et
accessibles sur le réseau
Internet.
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Les réseaux sociaux

Les réseaux sociaux sont des
applications basées sur les
technologies du Web qui offrent un
service de mise en relation
d’'internautes pour ainsi
développer des

communautés d'intéréts.

Les données structurées
et leur traitement

Les données constituent la matiere

premiere de toute activité numeérique.

Les structurer correctement
garantit que l'on puisse

les exploiter facilement
pour produire de
I'information.

Localisation,
cartographie et mobilité

La cartographie est essentielle pour
beaucoup d'activités : agriculture,

urbanisme, transports,

loisirs, etc.
Elle a été révolutionnée

par l'arrivée des

cartes numériques.
Informatique embarquée
et objets connectés
Embarquer lI'informatique dans les
objets a beaucoup d’avantages :
simplifier leur fonctionnement,
leur donner plus de Q
possibilités d'usage s
et de sdreté, etc.

La photographie
numerique

La photographie a connu une
évolutionapide en devenant
numérique :algorithmes de
développement

et d'amélioration de

I'image brute, algorithmes
d’aide a la prise de vue, etc.

'+ Programmation
.en python
La programmation est utilisée

i de maniere transversale tout au long |
i de l'année.

Au lycée, on utilise le
. langage python.




